ПОЛОЖЕНИЕ
о компетентностном образовательном событии

«ИГРЫ РАЗУМА – 2011-2012»

В настоящее время в условиях профилизации основного общего образования основное значение получает самостоятельная исследовательская практика школьников, общие интеллектуальные умения и индивидуальная форма познавательной активности каждого учащегося. Современное общество нуждается в инициаторах и творцах, специалистах, способных постоянно обновлять свои знания, самостоятельно овладевать новыми комплексными стратегиями, повышать свою квалификацию во время своей профессиональной деятельности, быстро воспринимать новые идеи, отличаться компетентностью и ответственностью.

Выполнение этих задач возможно через развитие исследовательской самостоятельной деятельности учащихся, которая включает в себя различные формы: проекты, олимпиады, конкурсы и т.д. Одной из таких форм является решение компетентностных задач (межпредметных, творческих, исследовательских, проектных).

В процессе решения компетентностных задач, предполагается, что знание не дается как готовое, а получается в результате работы самих учащихся над тем или другим прикладным материалом, в котором интегрируются разрозненные знания по отдельным предметам. Ученик ставится в ситуацию, когда он сам овладевает понятиями  и подходом к решению проблем в процессе познания, направляемого заданной ситуацией, включающей в себя вопросы от простого к сложному.

Компетентностная задача выступает как наиболее современное и комфортное средство формирования компетентностных способов деятельности ученика (способность самостоятельно мыслить и действовать, способность осуществлять выбор, способность решать нетрадиционные задачи) является фактором повышения эффективности обучения, развития творческих способностей, предметных и коммуникативных компетентностей школьников.
Цель: компетентностного образовательного события: формирование компетентностных способов деятельности ученика через решение компетентностных задач.
Задачи: 
1.   Вовлечение родителей в процесс интеллектуального воспитания ребенка.
2. Расширение информационного пространства ребенка, обучение способам получения  информации

3. Развитие коммуникативных компетентностей в процессе совместной познавательной деятельности.

4.   Представление и апробация результатов собственной деятельности.

1. Общие положения

1. Компетентностное образовательное событие «Игры разума – 2012» (далее игры) проводится ежегодно в целях развития интеллектуальных и коммуникативных компетентностей учащихся и развития общеинтеллектуальных знаний и умений учащихся.

2. Игры проходят с октября по апрель месяц текущего учебного года.
3. Участниками могут быть дошкольники подготовительных групп детских дошкольных учреждений и учащиеся 1-7 классов общеобразовательных школ.

4. В олимпиаде дети участвуют вместе со взрослыми.
5. Победители игры определяется по наибольшему накопительному баллу (суммируются итоги каждого этапа) и по возрастным группам:
· дошкольники и учащиеся 1 классов
· 2 – 3 классы
· 4 – 7 классы
6. Каждое событие в игре сопровождается информационным письмом.

Ход игры
	№ этапа
	Название
	Форма участия
	Деятельность
	Срок

	I
	Интеллектуальный марафон
	Заочная
	Решение компетентностных задач (одна задача в 2 недели)
	С октября по март

	II
	Компетентностная олимпиада
	Заочная 
	Решение компетентностных задач  (парный тур)
	февраль

	III
	Рито-ринг
	Очная 
	Дебаты
	апрель/май


2. Организация и проведение «Интеллектуального марафона»
1. Марафон (как отдельное событие в игре) проводится в возрастной группе дошкольники – 

7 классы.
2. Рейтинговые задания игры  предполагают три направления деятельности: умение работать с текстом, умение работать с числом, умение применять знания в незнакомой ситуации. (Тематика интеллектуального марафона может меняться ежегодно) 

3. Оргкомитет игры разрабатывает критерии оценивания участников марафона, оказывает методическую помощь, информирует участников образовательного процесса о проведении игры, подводит его итоги, награждает победителей.

4. Экспертная группа (по согласованию) осуществляет оценивание участников марафона. Итоговый балл является накопительным (сумма баллов по итогам 10 задач).
5. Для участия в игре необходимо подать заявку классному руководителю (координатору образовательных событий) в установленный срок (форма заявки прилагается) и организационный взнос в сумме 100 рублей за каждого участника.
6. Финансирование марафона осуществляется за счет организационных взносов участников.

3. Организация и проведение компетентностной олимпиады 
Компетентностная олимпиада является новой формой образования учащихся. В отличие от классической и развивающей формы она предполагает обоснование выбора решения задач на основе владения определенными компетентностями. Такая олимпиада развивает ключевые образовательные и коммуникативные компетентности, а также заинтересовывает учащихся в развитии собственных творческих способностей. 
	Название тура
	Задачи тура
	Форма участия

	Парный
	Развитие способности решения компетентностных задач. Развитие коммуникативных способностей
	Заочная 


     Заочная форма участия предполагает привлечение дополнительных источников информации для решения задач и использование различных способов парного взаимодействия.
Подведение итогов олимпиады.

      Победители определяются по наибольшим баллам по трём возрастным группам:
· дошкольники и учащиеся 1 класса

· 2 – 3 класс

· 4 – 7 класс

        Каждый участник получает сертификат с указанием индивидуального накопительного балла. Победители награждаются дипломами первой, второй, третьей степени.
4. Организация и проведение рито-ринга.
Цель игрового события: представление и апробация результатов собственной деятельности

Участники Рито-ринга: победители интеллектуального марафона и компетеностной олимпиады. Рито-ринг является итоговым событием в «Играх разума». 

Дебаты в формате «Ринг» представляют собой поединок участников, защищающих или опровергающих согласно жеребьевке ТЕЗИС игры.
Цель игрока на ринге – убедить аудиторию в правоте собственной позиции и «разбить» аргументацию соперника.
· 1 раунд. Атака – 2 минуты. Контратака – 2 минуты. Атака – основная речь в защиту или опровержение тезиса игры. Контратака – «критическая» речь, опровергает предыдущую. Во время Атаки соперник на ринге, с позволения атакующего, может задавать вопросы.

· 2 раунд. См. выше, но происходит смена ролей.

· ПАУЗА – 0,5 минуты на консультации игрока с родителями. Главное – зафиксировать слабые места в аргументации соперника, откорректировать собственный кейс (быстро и конструктивно).

· 3 раунд. Вопросы команды к игроку – оппоненту на ринге – не более 4 вопросов.

5. Подведение итогов
1.  По окончании  Игр оргкомитет и экспертная группа определяют победителей, занявших первое, второе и третье места в отдельных компетентностных образовательных событиях игры.

2.    Награждение производит председатель оргкомитета.

3. По окончании каждого события участники получают сертификаты с указанием индивидуального накопительного балла.

5.  Победителю и призерам игры вручается символ компетентностного образовательного события – дельфиненок «ДЕРИК» и сертификат автора компетентностной задачи образовательного события «Игры разума» на следующий учебный год.

6. Организаторы (учащиеся 10-11 классов) получают экспертную оценку своей деятельности в виде отзыва в портфолио.
      Регистрация участников (ЗАЯВКА) и оплата за участие производится  до 25 октября 2012 
года. Подробнее см на сайте МОУ СОШ №86.
Решение задач  принимаются   в электронном варианте по адресу:  
m.kinsark2012@yandex.ru
Справки по телефону: с.т 8-906-950-38-78

